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Einstieg 
Perfekte Arbeitsteilung durch Trennung von  
Inhalt und Design mit zwei getrennten Programmen: 
Content-Manager und Administrator 

1 Einstieg 
 

1.1 So wurden Webseiten bisher erstellt 
 
Die herkömmliche Weise Webprojekte zu erstellen, verlangt vom Webentwickler alle 
einzelnen Seiten mit sämtlichen Unterseiten, Verlinkungen, Navigationsleisten, Katalogen, 
Bildern und Texten einmal und komplett statisch zu erstellen. Dies geschieht in Programmen 
wie Adobe GoLive, Dreamweaver etc. 
 
Dabei steigt mit wachsender Seitenzahl das Risiko fehlerhafter Verlinkungen, vergessener 
Bilder und unvollständiger Navigationsleisten. Der Aufwand bei umfangreichen 
Webprojekten, wie etwa einem Münzkatalog, ist enorm. Da hier z. B. für jede der tausenden 
Münzen eine einzelne Seite von Hand erstellt werden müsste. 
 
Außerdem verlangt das Ändern von Texten und Bildern, sowie das Hinzufügen neuer Seiten 
bzw. Inhalte, gute Kenntnisse in HTML, Webdesign-Programmen und im Webprojekt 
vorkommender Skriptsprachen.  
 
 
 

1.2 So werden Webseiten heute erstellt 
 
Bei dynamischen Webseiten werden die Webseiten immer aus den aktuellsten Inhalten 
einer Datenbank erzeugt. 
  
Professionelle Webentwickler übernehmen die grundsätzliche Erstellung des Webprojektes. 
Sie erstellen die Datenbank, die Eingabeformulare für verschiedene Inhalte und legen fest, 
in welchem Layout die Inhalte im Web dargestellt werden. 
 
Professionelle Werbetexter, Redakteure und Fotografen erstellen die Inhalte, wie Bilder, 
redaktionelle Texte und werbewirksame Produktbeschreibungen. Sie nutzen dafür einfach 
die komfortablen Formulare in einem Content-Management System und brauchen sich 
keine Gedanken über die einwandfreie Funktion der Webseite zu machen. 
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1.3 Inhalte erstellen und managen – mit System  
 
Alle Inhalte werden schnell und einfach über Formulare in einer Datenbank erfasst und 
laufend gepflegt. Dazu sind keine besonderen Kenntnisse nötig. 
 
Das Content-Management-System des dynamischen Webprojektes verknüpft die Inhalte  
mit den Layouts und erzeugt daraus in Bruchteilen von Sekunden tausende Webseiten.  
Alle Navigationsleisten und Hyperlinks werden automatisch erstellt und richtig verlinkt. 
 
 
Bei dieser Arbeitsteilung macht also jeder das, was er am besten kann. Voraussetzung 
ist eine strikte Trennung von Inhalt und Design. 
 
 
 

1.4 Was ist VIO.Matrix? 
 
VIO.Matrix ist die Standard-Software zur Erstellung dynamischer Webseiten und vereint 
Content-Management- und E-Commerce-Technologie in einem System. 
 
 
 

1.4.1 Die Bestandteile 
 
Getrennte Programme zur Trennung von Layout und Design 
 
 
Content-Manager: Programm zur Pflege der Inhalte eines Webprojektes in Formularen 
z.B. Texte, Bilder, Media-Dateien. Die Inhalte und die importierten Layouts werden in einer 
lokalen Datenbank-Datei mit der Dateierweiterung „VDB“ gespeichert.  
 
Administrator: Programm zur Erstellung der Layouts und Formulare für ein Webprojekt. Ein 
Formulardesigner macht die Anpassung der integrierten Datenbank zum Kinderspiel. 
Layouts, Formulare und verschiedene Systemparameter werden in einer Projektdatei mit der 
Erweiterung „LYK“ gespeichert. Durch Import dieser LYK-Projektdatei stehen die Layouts im 
Content-Manager zur Verfügung. 
 
Lokale Datenbank: Das integrierte Datenbanksystem von VIO.Matrix speichert alle Inhalte, 
wahlweise auch alle Bilder und Media-Dateien, direkt in einer Datenbank-Datei 
(dateiname.vdb). Aus dieser Datei werden beim Veröffentlichen des Webprojektes einzelne 
HTML-Seiten erstellt und auf einen Webserver kopiert. Höhere Versionen von VIO.Matrix 
nutzen eine Online-Datenbank. 
 
Online-Datenbank: Ab VIO.Matrix Content-Creator steht mit dem „Content Integration 
Server“ ein Online-Datenbank-System zur Verfügung. Hier werden die HTML-Seiten beim 
Aufruf direkt auf dem Webserver „live“ erzeugt. Die Online-Datenbank wird mit dem Inhalt 
einer oder mehrerer lokaler Datenbanken synchronisiert. Über den „Authoring Server“ 
können viele Redakteure gleichzeitig in einem Redaktionssystem Inhalte der 
Online-Datenbank pflegen.  
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Der Content-Manager 
Content-Manager: Das Werkzeug für  
Redakteure zum inhaltlichen Pflegen  
und Strukturieren der Webseiten. 
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2 Der Content-Manager 
 
2.1 Ansicht der Website im Content-Manager 
 

Im Gegensatz zu anderen 
Content-Management-Systemen 
steht bei VIO.Matrix mit dem 
Content-Manager eine 
komfortable Windows-Software 
zur Pflege der Webseiten bereit. 
 
 

 
In der Ordnerliste können Ordner mit weiteren 
Unterordnern erstellt werden. Diese bilden später 
die Webstruktur, also Rubriken, Navigationen oder 
Untermenüs.  

Elementeliste 

Ordnerliste 

Formularansicht 

Ansicht im 
Browser öffnen 

Web-Vorschau 

 
Die Elemente stellen unterschiedliche Inhalte im Web dar. Dies können Texte, Bilder, 
Media-Dateien, ganze Pressemitteilungen oder Produktinformationen etc. sein. 
 
Im Formularbereich können Sie zwischen zwei Ansichten wechseln – der Formularansicht, in 
der Sie die Inhalte eintragen, und der Web-Vorschau, mit der Sie das spätere Aussehen im 
Browser überprüfen können, ohne dass Sie die Website dazu publizieren müssen. 
 
Ordner und Elemente können per Maus kopiert, ausgeschnitten, gelöscht oder per  
Drag & Drop verschoben werden. Alle Änderungen werden beim nächsten Veröffentlichen 
auch auf der Website sichtbar. Einfacher geht’s nicht. 
 
 

2.2 Ansicht der Website im Browser 
 

Die Darstellung 
im Browser 
richtet sich 
nach den 
jeweiligen 
Layouts. 

Elemente aus dem 
Ordner „News“ - 

dargestellt als 
Elementeliste 

Ordner – 
dargestellt als 
Ordnerliste  

Diese werden 
im 
Administrator 
erstellt. Dazu 
später mehr. 
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2.3 Formulare und Komponenten 
 

 
 
 
 
 
 

Ordner und Elemente können 
per Mausklick von der Darstellung 
ausgeschlossen werden. 

Komponenten 
für Formulare: 
 
• Textfeld 
• Dateiauswahlfeld 
• DLL-Anwendung 
• Textauswahlfeld 
• Datumsfeld 
• Zeitfeld 
• Preisfeld 
• Prozentfeld 
• Integerfeld 
• Gleitkommafeld 
• Farbauswahlfeld 
• Wahrheitsfeld 
• HTML Hinweisfeld 

Alle für den Redakteur änderbaren Webinhalte sind auf Eingabeformularen enthalten. 
Die Formulare werden im Formular-Designer des Administrators erstellt. Dazu stehen 
verschiedene Komponenten zur Verfügung, z. B. für Texte, Bilder, Datumsangaben, Preise. 
 
 

2.3.1 Formulare für Ordner 
 
Auf den Ordner-Formularen werden 
meist Komponenten platziert, welche  
für die jeweilige Rubrik im Web 
zutreffend sind. Dies kann ein 
Einleitungstext oder ein Themenbild 
für die Rubrik sein. Sofern der 
Menüpunkt für diese Rubrik aus 
einer Buttongrafik besteht, wird diese 
ebenfalls mit der Komponente 
„Dateiauswahlfeld“ angegeben.  
 
Eigenes Formular für den Start- bzw. 
Home-Ordner eignet sich für 
Inhalte,  
die auf jeder Seite sichtbar oder im 
Quellcode enthalten sein müssen. 
 
Zum Beispiel „Textfelder“ zur 
Angabe von Seitentitel, Meta-Tags,  
Copyright-Hinweis sowie für „Dateiauswahlfelder“,  
für Seitenbanner oder Werbebuttons. 
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2.3.2 Formulare für Elemente 
 
Auf den Elemente-Formularen liegen Komponenten für die spezifischen Inhalte der 
jeweiligen Rubrik. Für ein Produkt können dies z.B. Preis, Größe, Farbe, Bilder, 
Beschreibung – für eine Pressemeldung dagegen Datum, Teaser, Teilüberschrift, 
Hauptüberschrift, Pressetext, Quelle etc. sein. 
 

2.3.3 Ordner-, Elementename und dazugehörige ID’s 
 
Ordner und Elemente werden durch einen Namen und eine ID identifiziert. Der Ordner- 
oder Elementename kann beliebig verändert und auch doppelt vergeben werden. Die ID ist 
einmalig und eindeutig. Sie wird von VIO.Matrix automatisch erzeugt und kann nicht 
verändert werden. Diese ID ist für die spätere Integration im Administrator von Bedeutung. 
 

 

Name eines 
Ordners oder 

Elementes. 

Layoutzuweisung 

[STRG]+ [F12] 
zur Anzeige der 
ID des Ordners 
oder Elementes. 

 
 

2.3.4 Layouts und Layoutzuweisung 
 
Zur Darstellung der Inhalte von Ordnern und Elementen werden unterschiedliche Layouts im 
Administrator erstellt. Diese enthalten den HTML-Code sowie Platzhalter für den Inhalt der 
Formular-Komponenten. Um die Inhalte mit den Layouts zu verbinden und korrekt im Web 
darzustellen, müssen für Ordner und Elemente die erstellten Layouts zugewiesen werden. 
 

 

Zuweisung von 
Layouts und 
Auswahl der 
Formulare für 
Ordner bzw. 
Elemente. 
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2.3.5 Vererbung von Layoutzuweisungen für Ordner und Elemente 
 
Die Layoutzuweisung kann sowohl für einzelne als auch für mehrere Ordner und Elemente 
gleichzeitig ausgeführt werden. Dazu die Inhalte und Eigenschaften eines Ordners anzeigen 
und die Layoutzuweisung starten. 
 

 

Ab Content Creator 
Business erhältlich. 

Formulare 
auswählen 

Layout auswählen 
Ein Layout hierarchisch  
auf bestehende Unterordner 
vererben. 
Das Layout des aktuellen Ordners 
auswählen und „… für alle 
Unterordner übernehmen“ 
anklicken.  
 
Damit erhalten alle bestehenden 
Unterordner das gleiche Layout. 
Das gleiche Prinzip gilt für die 
anzuzeigenden Formulare.  
 
 
 
 
 

 
 
Ein Layout hierarchisch auf neue Unterordner vererben: 
Im zweiten Register können die Layouts und Formulare festgelegt werden, die für neu 
erstellte Unterordner automatisch zugewiesen werden sollen. 
 
 

 
 
 
Ein Layout für alle Elemente in einem Ordner zuweisen: 
Im dritten Register können Layout und anzuzeigende Formulare für alle Elemente des 
gewählten Ordners festgelegt werden. 
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Der Administrator 
Administrator: Das Werkzeug für Webentwickler. 
 

3 Der Administrator 
 

 

Die Hauptlayouts werden später im 
Content-Manager den Ordnern und 

Elementen zugewiesen. 
 

Sie enthalten den HTML-Code und 
Platzhalter für Inhalte der Webseite. 

 
 
 
 
Im linken Bereich steht das aktuell bearbeitete Webprojekt. Rechts ist eine Liste der im 
Projekt enthaltenen Hauptlayouts zu sehen. 
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3.1.1 -Formulardesigner 
 
Mit dem Formulardesigner im VIO.Matrix Administrator 
werden die Eingabeformulare erstellt, welche später im 
Content-Manager zur Erfassung von Texten, Bildern, 
Dokumenten usw. dienen. 

 

 

Komponenten 
für Formulare: 
 
• Textfeld 
• Dateiauswahlfeld 
• DLL-Anwendung 
• Textauswahlfeld 
• Datumsfeld 
• Zeitfeld 
• Preisfeld 
• Prozentfeld 
• Integerfeld 
• Gleitkommafeld 
• Farbauswahlfeld 
• Wahrheitsfeld 
• HTML-Hinweisfeld
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ordner- und Elemente-Formulare: 
Es wird zwischen Ordner- und Elemente-Formularen 
unterschieden, auf denen die Eingabe-Komponenten 
erstellt werden können. Jede Komponente hat eine 
beliebige Bezeichnung und einen eindeutigen 
„Variablennamen“. 
 
Der Variablenname dient im Quellcode-Editor als  
Platzhalter für den Inhalt der Komponente im  
Layout der Webseite. 

 

 

 

Größenangabe 

Position auf dem  
Formular 

Variablenname 

Beschriftung 
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3.1.2 Quellcode-Editor 
 
Jedes Layout im Administrator kann beliebigen HTML-Code enthalten. Dieser kann 
grundsätzlich auch in einem anderen Webdesign-Programm wie etwa GoLive, 
Dreamweaver oder Frontpage erstellt worden sein. Im Administrator werden die statischen 
Texte und Bilder durch Platzhalter bzw. Variablennamen der Komponenten ersetzt. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Öffnen Sie die Eigenschaften eines 
Hauptlayouts und klicken Sie auf 
„Hauptlayout bearbeiten“. 

 
Zweiteilung des Fensters im Quellcode-Editor: 
Oben: Grunddesign der Seite und Aufruf einer Ordner- oder Elementeliste. 
Unten: Darstellung eines Listeneintrages der darzustellenden Ordner- oder Elementeliste 
 

 

Alle Platzhalter 
für Komponenten 
und viele wichtige 
Parameter 
können einfach 
per Mausklick 
eingefügt 
werden. 
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3.2 Welche Arten von Layouts gibt es? 
 

3.2.1 Hauptlayouts für Ordner oder Elemente 
 
Hauptlayouts im Content-Manager 
 

 
Im Content-Manager können  
für Ordner bzw. Elemente nur 
sogenannte Hauptlayouts 
zugewiesen werden. 

Diese Layouts 
wurden im 

Administrator als 
„Hauptlayouts“ 

erstellt. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Hauptlayout im Administrator 
 
In den Eigenschaften eines Hauptlayouts wird festgelegt, ob das Hauptlayout im  
Content-Manager für Ordner oder Elemente zur Verfügung stehen soll. 
 

 

Layout für 
Ordner oder 

Elemente nutzen? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Theoretisch kann ein Layout sowohl 
für Ordner als auch für Elemente 
genutzt werden. 
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3.2.2 Unterlayouts als Quellcode-Bausteine 
 
Unterlayouts im Administrator: 
Unterlayouts sind quasi „nur“ Quellcode-Bausteine“, die zu ihrem jeweiligen Hauptlayout 
gehören. Sie können mit einem Platzhalter beliebig oft im Hauptlayout eingefügt werden. 
 
 
 

 
 
 
Sollen z.B. als erste Liste eine Ordnerliste und darunter eine Elementeliste angezeigt werden, 
wird für die zweite Liste einfach ein Unterlayout genutzt.  
 
Unterlayouts können dabei in sich verschachtelt werden, um z.B. im Hauptlayout eines 
Ordners eine dritte und vierte Liste aus den Elementen eines ganz anderen Ordners 
anzuzeigen. 
 

Unterlayouts für wiederkehrenden Quellcode 
(Quellcode-Bausteine): 
 
Praktisch ist es Meta-Tag-Angaben oder 
CSS-Formate in einem Unterlayout zu speichern 

und dieses als Quellcode-Baustein zu definieren. 

Unterlayout steht 
als Quellcode-
Baustein überall 
zur Verfügung 

 
Sie können mittels Platzhalter in jedes Hauptlayout eingefügt werden. 
 
 
 
Bei der Seitenerzeugung im Content-Manager ersetzt VIO.Matrix alle Platzhalter durch den 
Quellcode der jeweiligen Unterlayouts. 
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3.3 Was sind Quellcode-Bausteine? 
 
Quellcode-Bausteine helfen, den Quellcode zu reduzieren und übersichtlicher zu machen.  
 
Im Beispiel wurde das Hauptlayout auf das Wesentliche reduziert. Alles andere, wie 
Kopfbereich, Styleangaben und Fußzeile, werden über Quellcode-Bausteine eingefügt. 
 
 
 
 
Vorher: 
 
 

 
 
Nachher: 
 

 

Jetzt übersichtlich: 
Der Quellcode 
des Hauptlayouts 
mit Quellcode-
Bausteinen für: 
 
• Kopfbereich 
• Stylesheets 
• Fußzeile 

Original-
Quellcode des 
Hauptlayouts 

Unterlayouts als 
Quellcode-
Bausteine 

Kopf, Sytesheet 
und Fußzeile sind 
jetzt Quellcode-
Bausteine 
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3.4 Zweiteilung des Quell-Code-Fensters 
 
Es gibt grundsätzlich zwei Darstellungsformen für Inhalte in VIO.Matrix: 
 

1. Darstellung mehrerer Ordner und/oder Elemente als Liste 
2. Darstellung eines Ordners und/oder Elementes im Detail 
 

Im oberen Fensterteil erfolgt die Darstellung von Ordnerlisten – z.B. für Navigationsleisten 
oder von Elementelisten z.B. für eine Liste von Pressemitteilungen. Die Befehle zum Aufruf 
von Listen lauten: 
 

• #INSERT_OR_ZEILE (für eine Ordnerliste)  
• #INSERT_EL_ZEILE (für eine Elementeliste) 

 

 

Mehrere Listen 
können über 
einzelne 
Unterlayouts als 
Quellcode-
Bausteine 
eingefügt werden, 
die wiederum je 
eine Liste 
darstellen. 

Es kann immer 
nur eine Ordner- 
oder 
Elementeliste  
pro Layout 
aufgerufen 
werden, da pro 
Layout auch nur 
einmal der 
Listeneintrag 
(unten) definiert 
werden kann. 

 
 
Im unteren Fensterteil wird angegeben, wie ein Listeneintrag in der Ordner- oder 
Elementeliste aussehen soll. Dieser wird für alle betreffenden Ordner oder Elemente 
wiederholt dargestellt.
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Integration Teil 1 
Erstellung dynamischer Webseiten und  
Content-Management-Systeme mit VIO.Matrix 

 

 

4 Integration – Einführung 
 

4.1 Zusammenspiel von Content-Manager und 
Administrator 

 
 
Die absolute Trennung von Inhalt und Design spiegelt sich in zwei getrennten Anwendungen 
wieder – Content-Manager für die inhaltliche Pflege und Administrator für die Erstellung von 
HTML-Templates, Eingabe-Formularen und diverser Parameter. Inhalt und Layout werden 
durch Import der LYK-Projektdatei in die VDB-Web-Projektdatei zusammengeführt. 
 
Darstellung als Schema: 
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Darstellung mit Schema und Content-Manager, Administrator, Browser: 
 

 
 
 
 
Darstellung in praktischer Anwendung: 
 
 

LYK-Projektdatei
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4.2 Die 7 grundlegenden Arbeitsschritte 
 
Diese 7 Arbeitsschritte bilden einen sich immer wiederholenden Workflow und werden ab 
jetzt nicht mehr ausführlich beschrieben. 
 

 Content-Manager:  
Webstruktur anlegen (Ordner, Elemente) 
 

 
 

 Administrator-Formular-Designer: 
Formulare mit Komponenten erstellen 
 

 

 Administrator-Quellcode-Editor:  
Layouts erstellen und Platzhalter für 
Komponenten in Layouts einfügen 
 

 
 

 Administrator:  
LYK-Projektdatei aus Administrator 
exportieren 
 

 
 

 Content-Manager:  
LYK-Projektdatei in  
Content-Manager importieren 
 

 
 
 

 Content-Manager:  
Layouts den Ordnern & Elementen  
zuweisen 
 

 
 

 Content-Manager: Webprojekt publizieren 
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Integration Teil 2 
Erste Schritte zum  
Content-Management System mit VIO.Matrix 

 
 
 

5 Integration - Grundlagen 
 
Zur Vereinfachung wird anfänglich nur mit dem Startordner gearbeitet. 
 
 

5.1 Eine Startseite mit dem Text „Hallo Web“ 
 

5.1.1 Neues Webprojekt im Content-Manager 
 
Starten Sie den Content-Manager und erstellen Sie ein neues 
Webprojekt. Hier wird, basierend auf der Vorlagen-Datei 
„default.vdb“ im Installationsverzeichnis, ein kleines Projekt mit drei 
Ordnern und jeweils drei Elementen angelegt.  
 
 
 
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner „Home“ und 
wählen Sie im Kontextmenü den Befehl „Vorschau“. Der Browser wird 
gestartet und zeigt das Webprojekt ausgehend vom Ordner „Home“ 
an. 
Zusätzlich werden eine Ordnerliste der in „Home“ enthaltenen 
Ordner sowie eine Elementeliste der in „Home“ enthaltenen E
dargestellt. Außerdem noch ein Bild, welches im Formular des Home
Ordners angegeben wurde. 

lemente 
-

 
 
Ziel soll es nun sein, ein neues Ordner-Layout für den Home-Ordner zu erstellen,  
welches den einfachen Text „Hallo Web“ darstellt. 
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5.1.2 Neues Webprojekt im Administrator 
 
Zum aktuellen Webprojekt im Content-Manager wird nun 
ein zugehöriges Projekt mit Layouts erstellt. Starten Sie den 
Administrator und erstellen Sie ein neues Projekt. Im 
erscheinenden Fenster „Projekt-Eigenschaften“ brauchen Sie 
(außer dem Namen) zunächst keine Einstellungen 
vorzunehmen. 
 
 
Erstellen Sie ein neues Hauptlayout mit dem Namen „Home“ 
und legen Sie fest, dass dieses Hauptlayout als Ordnerla
verwendet werden soll. 

yout 

 
 
 
 
 
Klicken Sie dann auf den Button [Hauptlayout bearbeiten...], 
um den Quellcode-Editor zu starten. Hier können Sie den 
Quellcode für dieses  
Layout definieren.  
 
 
Entweder Sie fügen vorhandenen Quellcode (z.B. aus GoLive oder  
Dreamweaver) ein oder schreiben diesen direkt von Hand. In diesem  
Beispiel den Text „Hallo Web“. 
 
 

 
 
 
 
Schließen Sie die den Quellcode-Editor und das Dialogfeld 
„Eigenschaften Hauptlayout“. Exportieren Sie das Projekt als 
LYK-Projektdatei und speichern Sie es unter einem neuen 
Dateinamen z.B. „webprojekt1.lyk“. 
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5.1.3 Layoutzuweisung im Content-Manager 
 
Wechseln Sie in den Content-Manager und importieren Sie die im Administrator  
erstellte LYK-Projektdatei „webprojekt1.lyk“.  
 

 
 
 
Öffnen Sie nun den Startordner „Home“ per Doppelklick oder 
Klick mit der rechten Maustaste und im Kontextmenü auf [Inhalt 
und Eigenschaften...].  
 
 
Im Fenster „Ordner: Inhalt und Eigenschaften“ öffnen Sie das 
Fenster Layoutzuweisung.  
 

 
 
 
Legen Sie hier das neue Hauptlayout „Home“ für den Ordner fest.  
 

 
 
Schließen Sie alle geöffneten Fenster und zeigen Sie die Vorschau des  
Ordners „Home“ an. Der aktuelle Webbrowser startet und sollte so  
aussehen, wie in diesem Bild: 
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5.2 Ein Formular mit einem Texteingabefeld 
für die Startseite erstellen 

 
Ziel ist es, für den Ordner „Home“ ein Formular zu erstellen. Darauf wird es ein Textfeld 
geben, dessen Inhalt auf der Webseite angezeigt wird. 
 
 
Wechseln Sie im Administrator in den Formular-Designer 
und dort auf [Datei – Ordner-Formulare], um die Ordner-
Formulare in diesem Projekt anzuzeigen.  
 
 
Erstellen Sie ein neues Formular: 

 
Vergeben Sie als Titel „Home“. Wechseln Sie auf das neue Formular. 
 
 
Fügen Sie eine neue Komponente ein. Wählen Sie „Textfeld“ und vergeben Sie den 
Variablenname „name“.  
 

 
 
Legen Sie die Eigenschaften der Komponente fest und schließen Sie den Formular-Designer. 
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Öffnen Sie das Hauptlayout „Home“ und bearbeiten Sie den Quellcode.  
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
Statische Teile des Quellcodes werden so durch Platzhalter für Formular-Komponenten 
ersetzt. An diesen Stellen stehen beim Publizieren eines Webprojektes dann dynamische 
Inhalte aus den Eingabeformularen. 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator, z.B. als „webprojekt2.lyk“.  
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Im Content-Manager importieren Sie die LYK-Projektdatei 
„webprojekt2.lyk“. Neue Ordner-Formulare sind 
standardmäßig deaktiviert. Klicken Sie bei diesem Hinweis 
auf nein, damit das Formular in den Ordnereigenschaften 
angezeigt wird. 
 
 

 

 

Nicht vergessen: 
Richtiges 
Hauptlayout  
zuweisen! 

Formulare zur 
Ansicht 
auswählen. 

 
 
In der Layoutzuweisung können Sie 
Formulare für Ordner oder Elemente 
jederzeit aktivieren und deaktivieren. 
 
Prüfen Sie, ob dem Ordner das neue 
Hauptlayout „Home“ zugewiesen wurde. 
 
Schließen die die Layoutzuweisung mit 
einem Klick auf OK. 
 
 
 

 

 
In das Texteingabefeld des neuen 
Formulars geben Sie nun beliebigen Text 
(z.B. „Klaus) ein und klicken auf OK. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Schließen Sie alle geöffneten Fenster und zeigen Sie die Vorschau des  
Ordners „Home“ an. Der aktuelle Webbrowser startet und sollte so  
aussehen, wie in diesem Bild: 
 

 
 
 
 
 
 

Glückwunsch! 
Ihr erstes dynamisches Web! 
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5.3 Das Formular erweitern um einen Anwendungs-Button 
 

 
Wenn Sie zusätzlichen Fließtext 
eingeben möchten, legen Sie 
auf dem Ordner-Formular eine 
neue Komponente des Typs 
„DLL-Anwendung“ an. Hier 
können Sie Programme 
aufrufen und verschiedene 
Inhalte für Ihre Webseite 
erstellen. 
 
Legen Sie als Variablenname 
z.B. „vieltext“ fest. 
 
 
 
 
 

 
 
In VIO.Matrix stehen (je nach Lizenz) verschiedene Anwendungen zur Verfügung. Tragen Sie 
bei DLL-Name „smallhtml.dll“ für einen Texteditor ein. 
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Öffnen Sie das Hauptlayout „Home“ und bearbeiten Sie den Quellcode. Fügen Sie den 
Platzhalter für die neue Komponente „vieltext“ in das Layout ein. 
 

 
 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator, z.B. als „webprojekt3.lyk“, und 
importieren Sie diese im Content-Manager. 
 

 
Öffnen Sie den Ordner Home. 
Klicken Sie mit der Maus auf die 
neue Formular-Komponente. 
 
Im Editor können Sie nun 
beliebigen Text eingeben. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Schließen Sie alle geöffneten Fenster und zeigen Sie die Vorschau des  
Ordners „Home“ an. Der aktuelle Webbrowser startet und sollte so  
aussehen, wie in diesem Bild: 
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5.4 Das Formular erweitern um ein Dateiauswahlfeld 
 
 

 
Wenn Sie ein Bild in Ihre 
Website einfügen 
möchten, erstellen Sie 
eine neue Komponente 
des Typs 
„Dateiauswahlfeld“. 
 
Legen Sie z.B. „bild1“ 
als Variablenname fest. 
 
 
 
 
 

 
 

 

Legen Sie fest, welche 
Dateiformate später im 
Content-Manager 
ausgewählt werden 
dürfen. 

Dieses Feld sollte 
anfänglich leer 
bleiben. 

Beschränken Sie die 
Dateigröße des Bildes. 
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Fügen Sie in das Ordner-
Layout den Quellcode für 
einen Bildaufruf ein. 
Schnell geht es, wenn Sie 
einen der Textbausteine 
nutzen.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Ersetzen Sie n
den Bilddatei-
namen 
„bild.jpg“ durch 
den Platzhalte 
für die neue 
Bild-Kompo-
nente. 

un 

 
 
 
 
 
 

 

 

Nicht vergessen: 
Definieren Sie die 
Angaben zur 
Bildgröße oder 
löschen Sie diese! 

 
 
Der Platzhalter #INSERT_PARAM_mediapfad! fügt an dieser Stelle den Inhalt des 
Systemparameters „mediapfad“ ein. Dieser gibt an, in welchem Verzeichnis sich das 
betreffende Bild befindet. 
 
So wird aus dem ganzen Bildaufruf: 
 
<img src="#INSERT_PARAM_mediapfad!/#INSERT_OR_VAR_bild1!" border="0"> 
 
<img src="images/testbild.jpg" border="0"> 
 
Später mehr dazu. 
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Exportieren Sie die LYK-
Projektdatei aus dem 
Administrator, z.B. als 
„webprojekt4.lyk“, und 
importieren Sie diese im 
Content-Manager. 
 
 
Öffnen Sie den Ordner 
Home. Klicken Sie mit der 
Maus auf das Datei-
Öffnen-Icon neben der 
neuen Formular-
Komponente. 
 
Wählen Sie ein Bild aus. 
 
 
 
 

 
 
 
Schließen Sie alle geöffneten Fenster und zeigen Sie die Vorschau des  
Ordners „Home“ an. Der aktuelle Webbrowser startet und sollte so  
aussehen, wie in diesem Bild: 
 

 
 

 
 
Sie können nun jederzeit den Namen, den Text und das Bild im Content-Manager 
austauschen und die Seite neu publizieren. 
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5.5 Das Formular erweitern um ein HTML-Hinweisfeld 
 
HTML-Hinweisfelder dienen dazu, wichtige bzw. wissenswerte Informationen zu einem 
Formular oder einem Formularfeld darzustellen. HTML-Hinweisfelder können Sie auf 
Formularen frei platzieren. In den Komponenten-Eigenschaften geben Sie normalen HTML-
Code ein. Sie können den Text nach Belieben formatieren, Bilder und Links einfügen etc. 
 

 
Wenn Sie ein 
Hinweisfeld auf einem 
Formular einfügen 
möchten, erstellen Sie 
eine neue Komponente 
des Typs „HTML-
Hinweisfeld“. 
 
Legen Sie z. B. 
„hinweis1“ als 
Variablenname fest. 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

Wenn das 
Hinweisfeld keine 
extra Überschrift 
haben soll, geben 
Sie im Feld 
„Beschriftung“ ein 
Leerzeichen ein. 

Geben Sie im Feld 
„Vorgabewert“ 
beliebigen HTML-
Code ein. 

 
 
Der Quellcode im beschriebenen Beispiel lautet:  
 
<html><body style="margin: 1px 10px;background-color:red;font-family: 
Verdana; font-size: 10px; color: white">Dies ist ein <b>HTML-
Hinweisfeld</b>.</body></html> 
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5.6 Mediapfad für Bilder richtig einstellen 
 
Wie schon im Beispiel gesehen, wird in einem Image-Tag 
ein Systemparameter „mediapfad“ genutzt, um den Pfad 
zum Bild anzugeben. VIO.Matrix ersetzt den Platzhalter 
immer durch den jeweiligen Inhalt des Parameters. Diese 
werden im Administrator festgelegt.  
 
Öffnen Sie im Administrator die Projekteigenschaften und 
klicken Sie auf „Systemparameter bearbeiten“. 
 
 

eide 

 
Hier werden zentrale 
Systemparameter definiert. 
Neben einer ganzen Reihe 
festgelegter Parameter z.B. für 
E-Commerce- und Content-
Management-Systeme mit 
Shop-, Webuser-, und 
Autorenfunktionen können 
eigene Parameter definiert 
werden.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Im Beispiel publiziert 
VIO.Matrix bei der 
Seitengenerierung HTML-
Dateien in das Verzeichnis 
c:\MyVIOWeb\ und Bilder in 
das Verzeichnis 
c:\MyVIOWeb\images\ - b
Verzeichnisse wurden bei der 
Installation angelegt. 

 
Der Systemparameter „mediapfad“ definiert ausgehend vom Stammverzeichnis das 
Verzeichnis „images“ für Media-Dateien, die über die Formularkomponente 
„Dateiauswahlfeld“ eingefügt werden. 
 
 
<img src="#INSERT_PARAM_mediapfad!/#INSERT_OR_VAR_bild1!" border="0"> 
 
<img src="images/testbild.jpg" border="0"> 
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5.6.1 Publizieren des Webprojektes auf die Festplatte 
 
Beim Publizieren eines Webprojektes speichert der 
VIO.Matrix-HTML-Generator alle HTML-Seiten und Bilder 
lokal auf die Festplatte in die Standard-Verzeichnisse 
c:\MyVIOWeb\ und c:\MyVIOWeb\images\.  
 
 
 
Klicken Sie auf „Start“ um das Webprojekt in die 
Standard-Verzeichnisse zu publizieren. Klicken Sie auf 
„Einstellungen“, um die Standard-Verzeichnisse zu ändern 
oder Einstellungen zum Publizieren auf einen Webserver 
vorzunehmen. 
 
 
 

 

Verzeichnis für 
HTML-Dateien. 

Verzeichnis für 
Media-Dateien. 

Systemparameter 
nachträglich 
ändern. 

Webprojekt 
zusätzlich auf 
einen Webserver 
publizieren. 

 
Verzeichnisse für HTML-Dateien und Media-Dateien: Diese Verzeichnisse müssen vor dem 
Publizieren bzw. der Seitenvorschau angelegt worden sein. 
 
Systemparameter nachträglich ändern: Hier können 
einzelne Systemparameter nachträglich überschrieben 
werden. Wurde z. B. der Parameter „mediapfad“ (im 
Administrator auf „/images“ gesetzt) hier in „images“ 
(ohne „/“) geändert. VIO.Matrix würde sonst absolute 
Verzeichnisangaben erstellen also „<img 
src="/images/testbild.jpg" border="0">“ - 
wobei lokal keine Bilder angezeigt würden.  
 
Auf dem Webserver jedoch müssten die Verzeichnisangaben absolut sein, daher wurde im  
Administrator der Parameter „mediapfad“ auf „/images“ gesetzt. 
 
Webprojekt zusätzlich auf einen Webserver publizieren: Aktivieren Sie diese Funktion, um 
die HTML-Seiten und Media-Dateien direkt auf einen Webserver (z.B. www.domain.de) zu 
kopieren. 
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5.6.2 Publizieren des Webprojektes auf einen Webserver 
 
Ziel ist es, das Webprojekt auf einen Webserver mit der Domain www.domain.de zu 
publizieren. Dabei sollen die HTML-Dateien unter www.domain.de/myweb und die Bilder 
unter www.domain.de/myweb/images gespeichert werden. 
 

Aktivieren Sie die Option 
„FTP-Export der HTML-
Seiten und Media-
Dateien“ und klicken Sie 
auf den Button „FTP-
Einstellungen“, um weitere 
Einstellungen 
vorzunehmen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Richten Sie den FTP-Export entsprechend diesem Beispiel ein.  
Die Verzeichnisse müssen auf dem Webserver bereits existieren. 
 

 
 
 
Beim nächsten Publizieren fragt der Content-Manager, ob das  
Webprojekt auch auf den Webserver publiziert werden soll. 
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Integration Teil 3 
Erstellen von Navigationsleisten 
mit einer Ebene 

V I O . M A T R I X  C M S  

 
 
 

6 Integration - Navigationsleisten 
 
 

6.1 Eine einfache Navigationsleiste erstellen 
 
Erstellen Sie im Content-Manager eine 
Ordnerstruktur analog der späteren Struktur 
Ihrer Rubriken im Web.  
 
Zum Ändern der Reihenfolge, ziehen Sie einen 
Ordner einfach an die neue Stelle. Soll ein 
Ordner in einen anderen verschoben werden, 
muss dieser Zielordner bereits einen 
Unterordner enthalten. Ist der Zielordner noch 
leer, erstellen Sie in diesem zunächst einen 
neuen „Dummy-Ordner“.  
 
Ziehen sie den zu verschiebenden Ordner 
hinein und löschen den Dummy-Ordner wieder. 
 
Eine Navigation wird über die Darstellung einer Ordner-Liste abgebildet. Diese kann 
horizontal oder vertikal ausgerichtet sein. Der Aufruf einer Ordner-Liste wird im 
Administrator in das entsprechende Ordner-Hauptlayout integriert. 
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Erstellen Sie im Administrator ein neues Projekt, 
legen Sie ein neues Hauptlayout mit dem 
Namen „bausteine“ an und erstellen Sie ein 
Unterlayout mit dem Namen „menu“. Legen S
fest, dass die Unterlayouts als Quellcode-
Bausteine genutzt werden sollen. 

ie 

 

 
 
 
 
 
 
Bearbeiten Sie das Unterlayout „menu“. Fügen Sie den Befehl  
 
#INSERT_OR_ZEILE  
 
zum Aufruf einer Ordnerliste ein. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Im Unteren Fensterteil legen Sie fest, wie ein Eintrag in der Liste aussehen soll. Der Befehl 
 
<a href="#INSERT_SP_CGI?or=#INSERT_OR_ID">#INSERT_OR_NAME</a> 
 
erzeugt eine Ordnerliste wobei der Ordnername angezeigt und auf den jeweiligen Ordner 
verlinkt wird. 
 

 

Wichtig: 
Ausgehend vom 
aktuellen Ordner, 
wiederholt VIO.Matrix 
diesen Quellcode für 
jeden der Unterordner. 
 
Sollen die 
Listeneinträge 
untereinander 
erscheinen fügen Sie 
ein <br> am Ende 
ein. 
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Schließen Sie das Layout und erstellen Sie ein neues Ordner-Hauptlayout mit dem Namen 
„Ordner“. Öffnen Sie den Quellcode dieses Layouts und fügen Sie den Aufruf für den 
Quellcode-Baustein „menu“ #INSERT_LY_bausteine#menu! ein. 
 
Bei der Seitenerstellung schreibt VIO.Matrix an diese Stelle den Inhalt des betreffenden 
Quellcodes – in diesem Fall also den Aufruf der Ordnerliste. 
 

 
 
 
Fügen Sie diesen Quellcode-Baustein in jedem Layout ein, in dem künftig die Navigation 
angezeigt werden soll. 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator z.B. als „webnavi.lyk“ und 
importieren Sie diese im Content-Manager. Weisen Sie dem Startordner „Home“ das 
Haupt-Layout „Ordner“ zu und publizieren Sie das Webprojekt.  
 
Das Webprojekt sollte so dargestellt werden, wie in diesem Webbrowser: 
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6.2 Navigationsleisten einer bestimmten Levelebene 
 
Die Ordnerstruktur im Content-Manager folgt einer 
hierarchischen Logik. Ausgehend vom Startordner mit der 
Levelebene „0“ folgen tiefere Levelebenen. 
 
Als „aktiv“ wird immer der Ordner oder das Element 
bezeichnet, auf das gerade geklickt wurde. Dies trifft sowohl i
Content-Manager als auch im Web selbst zu.  

m 

mmer 
avigation 

 
VIO.Matrix erzeugt die Ordnerliste (also die Navigation) i
ausgehend vom aktuellen Ordner. Für eine Hauptn
sollte die Ordnerliste jedoch immer ausgehend vom 
Startordner erzeugt werden – unabhängig davon, welcher 
Ordner gerade aktiv ist, also angezeigt wird. 
 
Dazu kann im Befehl zur Erzeugung einer Ordnerliste der entsprechende Ausgangslevel 
angegeben werden. 
 
 
Ändern Sie den Befehl dazu wie folgt ab: 
 
Erzeugung einer Ordnerliste ausgehend vom aktuellen Ordner: 
#INSERT_OR_ZEILE 
 

 
 
 
Erzeugung einer Ordnerliste immer ausgehend vom Level 0 (Startordner): 
#INSERT_OR_#{level:0}_ZEILE 
 
 
Ebenso können Ordnerlisten ausgehend von einem bestimmten Ordner erzeugt werden. 
Ausschlaggebend ist hier die Ordner-ID. Diese kann im Ordner-Formular mit [STRG]+[F12] 
angezeigt werden. 
 
Erzeugung einer Ordnerliste immer ausgehend vom Ordner mit der ID „8“: 
#INSERT_OR_#8_ZEILE 
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6.3 Darstellung von Inhalten über Ordnerformulare 
 
Nicht nur für Elemente, sondern auch für Ordner können Sie Formulare mit Inhalten 
erstellen. Das Anlegen der Formulare und Komponenten, sowie die Integration in die 
Quellcodes der Hauptlayouts funktioniert genau wie bei den Elementen. 
 

 

Wichtig: 
Um Ordner-
Formulare zu 
erstellen, schalten 
Sie im 
Formulardesigner 
auf „Ordner-
Formular“ um. 

 
 

6.4 Darstellung eines Bildes von einem bestimmten Ordner  
 
Inhalte werden immer vom aktuellen Element oder Ordner dargestellt. Wenn Sie jedoch ein 
wiederkehrendes Bild (z.B. ein Banner) auf jeder Seite in Ihrem Webprojekt anzeigen wollen 
müssten Sie auf jedes Formular ein Dateiauswahlfeld setzen und dieses Bild angeben.  
 
Einfacher ist es, das Bannerbild einmal (etwa auf das Formular des Startordners) zu legen 
und diesen mit seiner ID (Startordner-ID ist immer „0“) beim Bildaufruf mit anzugeben. 
 
 

 

Das Bannerbild könnte 
auf dem Startordner 
oder jedem anderen 
beliebigen Ordner sein. 

 
 
Darstellung des Bildes mit dem Variablennamen „bild“ auf dem Startordner mit der ID „1“: 
 
<img src="#INSERT_PARAM_mediapfad!/#INSERT_OR_#1_VAR_bild!"> 
 
 
 

  Seite 40/78 
 



VIO.Matrix User Guide   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

V I O . M A T R I X  C M S  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Integration Teil 4 
Erstellen umfangreicher Inhalte mit Elementen 

 
 
 

7 Integration von Elementen 
 

7.1 Webinhalte durch Elementelisten darstellen 
 
 
Zur Darstellung vieler Inhalte in einer 
Rubrik nutzen Sie die Elemente in einem 
Ordner. Ein solches Element kann z. B. 
eine Pressemeldung sein.  
 
So befinden sich dann im Ordner Presse 
viele einzelne Meldungen. Die sollen nun 
übersichtlich in einer Liste dargestellt 
werden.  
 
Erstellen Sie im Content-Manager einige 
Elemente und starten Sie den 
Administrator. Hier soll nun ein Ordner-
Hauptlayout angelegt werden, welches 
die Elemente des Ordners auflistet. 
 
 
 

  Seite 41/78 
 



VIO.Matrix User Guide   
 

 
Für dieses Beispiel greifen wir auf das bereits erstelle Hauptlayout „Ordner“ zurück. Öffnen 
Sie dessen Quellcode. Im oberen Teil des Fensters fügen Sie den Befehl zum Aufruf einer 
Elementeliste ein:  
 
#INSERT_OR_ELZEILE 
 

 
 
 
Im Unteren Fensterteil legen Sie fest, wie ein Eintrag in der Liste aussehen soll. Der Befehl 
 
<a href="#INSERT_SP_CGI?el=#INSERT_EL_ID">#INSERT_EL_NAME</a><br> 
 
erzeugt eine Elementeliste, wobei der Elementename angezeigt und auf das jeweilige 
Element verlinkt wird. 
 

 
 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator, z.B. als „elementeliste.lyk“, und 
importieren Sie diese im Content-Manager.  
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Weisen Sie dem Startordner „Home“ das 
Hauptlayout „Ordner“ zu und publizieren Sie das 
Webprojekt.  
 
Das Webprojekt sollte so dargestellt werden, wie 
in diesem Webbrowser: 
 
 

 
 
 

7.2 Erweiterte Inhalte in Elementelisten  
 
Jetzt soll die Elementeliste weitere Informationen zu einem Element, z.B. einer 
Pressemeldung, enthalten. Dazu erstellen Sie ein neues Elementeformular „Pressemeldung“ 
mit einigen Eingabekomponenten. 
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Im Beispiel wurden diese Komponenten erstellt: 
 
Beschriftung Variablenname Typ 
Datum datum Datumsfeld 
Teaser teaser Textfeld 
Haupttext haupttext Dll-Anwendung (smallhtml.dll) 

 
 
Öffnen Sie das Order-Hauptlayout „Ordner“ und fügen Sie im unteren Fensterteil die 
Platzhalter für die neu erstellten Komponenten ein. 
 
#INSERT_EL_VAR_datum! #INSERT_EL_VAR_teaser!<br><br> 
 

 
 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator z.B. als „elementeliste2.lyk“ und 
importieren Sie diese im Content-Manager. 
 
Nun sollen alle Elemente im Startordner das neue Formular „Pressemeldung“ erhalten. 
Öffnen Sie dazu die Layoutzuweisung des Startordners „Home“ und legen Sie im Register 
„Layout für Element(e)...“ die anzuzeigenden Formulare wie im Bild dargestellt fest. 
 

Klicken Sie auf den Button „... für alle 
Elemente übernehmen“, um das 
Formular für alle Elemente im Ordner 
anzuzeigen. 
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Öffnen Sie die Elemente und tragen Sie beliebige Inhalte in die Formulare ein. 
 

 
 
 
Öffnen Sie die Vorschau ausgehend vom Startordner „Home“.  
 
Das Webprojekt sollte so dargestellt werden, wie in diesem Webbrowser: 
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7.3 Elementedetails zur Darstellung von Webinhalten nutzen 
 
 
In der Listendarstellung wurde die Formularkomponente „Haupttext“ nicht integriert, da der 
Mengentext den Rahmen einer Liste sprengen würde. Dazu eignet sich die Detaildarstellung 
eines Elementes.  
 

 
Erstellen Sie im Administrator ein 
Elemente-Hauptlayout namens 
„Pressemeldung“, um alle 
Komponenten des 
Elementeformulars anzuzeigen 
 
 
 
 

 
Öffnen Sie den Quellcode des 
Layouts „Pressemeldung“ und 
fügen Sie alle Formular-
Komponenten sowie einen Link 
zum Rücksprung auf die 
vorherige Seite ein. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator, z.B. als „elementeliste3.lyk“, 
und importieren Sie diese im Content-Manager. 

 
 
Öffnen Sie die Layoutzuweisung 
im Startordner „Home“ und 
weisen Sie allen Elementen das 
Layout und das Formular 
„Pressemeldung“ zu. 
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Publizieren Sie das komplette Webprojekt – es sollte dann so dargestellt werden,  
wie in diesem Webbrowser: 
 
 

 
Klicken Sie auf „Element 1“, 
um die Detaildarstellung dieses 
Elementes anzuzeigen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Klicken Sie auf zurück, um wieder 
zurück auf Home (den Startordner) 
zu springen. 
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V I O . M A T R I X  C M S  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Integration Teil 5 
Erstellen von Navigationsleisten  
mit mehreren Ebenen 

 
 
 

8 Integration - SubNavigationsleisten 
 
 

8.1 Ordner und Unterordner für 
mehrstufige Navigationsebenen 

 
 
Komplexe Webseiten besitzen mehr als eine 
Navigationsebene. Jeder Punkt in der 
Hauptnavigation enthält weitere Unterpunkte. Im 
letzten Teil dieses Guides werden Sie lernen solche zu 
erstellen. 
 
Legen Sie zuerst eine entsprechende Ordner-Struktur 
im Content-Manager an. 
 
Wechseln Sie dann in den Administrator, um das 
bestehende Ordner-Hauptlayout um eine 
Unternavigation zu erweitern. 
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Für das Untermenü legen Sie zuerst einen neuen Quellcode-Baustein an, den Sie dann 
später in jedes beliebige Layout integrieren können. 
 
 
Erstellen Sie ein neues Unterlayout mit dem Namen „menu2“ und passen  
Sie es so an, wie im Bild dargestellt: 
 

 
 
 
Öffnen Sie nun den Quellcode des Hauptlayouts „Ordner“, fügen Sie den  
neuen Quellcode-Baustein „menu2“ ein und passen Sie den restlichen Quellcode 
wie im Beispiel an: 
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Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator, z.B. als „elementeliste4.lyk“, 
und importieren Sie diese in den Content-Manager. Rufen Sie die das Fenster 
„Layoutzuweisung“ des Ordners „Home“ auf und übernehmen Sie das Layout „Ordner“ für 
alle Unterordner. 
 

 
 
 
Publizieren Sie das komplette Webprojekt – es sollte dann so dargestellt werden,  
wie in diesem Webbrowser: 
 
 

 
Klicken Sie auf die Ordner der 
Levelebene 1. 
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Die jeweiligen Unterordner werden 
angezeigt. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Über Layoutbausteine können Sie Ordner- und Elementelisten frei kombinieren und 
verschachteln. Über die Angabe der entsprechenden Levelebene oder die ID erzeugen Sie 
Ordner- und Elementelisten frei von der hierarchischen Ordnerstruktur. 
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8.2 Abweichende Darstellung des aktiven Menüpunktes 
 

Die hier gezeigte 
Funktion wird im 
Beispiel-Webprojekt 
„Companyweb“ 
genutzt. 

8.2.1 … bei einstufigen Menüs 
 
Egal wie viele Menüpunkte und Menüebenen es gibt – nicht nur schick, sondern auch 
hilfreich ist es, den jeweils aktuellen Menüpunkt mit einer abweichenden Formatierung (z. B. 
fett) darzustellen. 
 
Dafür benötigt VIO.Matrix nur zwei Dinge:  
 

1. Eine Variable, mit deren Hilfe der aktuelle Ordner bestimmt wird 
2. Eine IF-Abfrage, die entscheidet, ob der jeweilige Ordner der Aktuelle ist  

oder nicht und eine abweichende Formatierung zulässt 
 
Die Variable sollte in jedem Layout geladen werden, daher ist es empfehlenswert diese z. B. 
über den HTML-Headbereich zu setzen. Im Beispiel ändern wir das Default-Webprojekt von 
VIO.Matrix entsprechend ab. 
 
Starten Sie den Administrator und erstellen Sie ein neues Webprojekt. Öffnen Sie den 
Quellcode des Ordner-Hauptlayouts „Standard-Ordner“ und fügen Sie diese Zeile im 
oberen Fensterteil ein: 
 
 
#SET aktivordner = #INSERT_OR_ID #ENDSET 
 
 

 
 
 
 
Damit wird eine Variable „aktivordner“ erstellt, die immer die ID des aktuellen Ordners 
beinhaltet. Nun muss diese bei der Menüerstellung einfach nur noch für jeden einzelnen 
Ordner abgefragt werden.  
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Das Menü wird hier in Zeile 12 über eine Ordnerliste generiert. Wechseln Sie also in den 
unteren Teil des Fensters. Hier ist dargestellt, wie ein Listeneintrag in dieser Ordnerliste 
aussehen soll. Bislang sehen alle Einträge gleich aus – egal ob es der jeweils aktuelle 
Ordner ist oder nicht - das werden wir jetzt ändern. 
 
Ändern Sie den Quellcode im unteren Fensterteil wie dargestellt ab.  
 
#IF ( #INSERT_OR_ID == #INSERT_SP_VAR_aktivordner! ) 
 
  <b><a href="#INSERT_SP_CGI?or=#INSERT_OR_ID">#INSERT_OR_NAME</a></b> 
 
   #ELSE 
 
     <a href="#INSERT_SP_CGI?or=#INSERT_OR_ID">#INSERT_OR_NAME</a> 
 
#ENDIF 
<br> 
 
Diese IF-Abfrage vergleicht die Ordner-ID mit der gesetzten Variable „aktivordner“. Wenn 
der Ordner der aktuelle Ordner ist wird dieser fett dargestellt – alle anderen bleiben ohne 
diese Formatierung. 
 

 

Die Basis-Quellcodes 
stehen übrigens in den 
Textbausteinen direkt zur 
Verfügung. 

 
Anmerkung: Damit die Variablen für den 
aktuellen Ordner und das aktuelle Element 
immer richtig gesetzt werden, ist 
nachfolgender Quellcode mit IF-Abfrage 
hilfreich. Damit kann die Variable für den 
aktuellen Ordner auch dann gesetzt werden, 
wenn gerade kein Ordner, sondern ein 
Element im Detail angezeigt wird. 
 
#SET aktivordner =  
 #IF ( #INSERT_EL_ID > 0 ) 
  
 #INSERT_EL_ORDNER 
  #ELSE 
   #INSERT_OR_ID 
 #ENDIF 
#ENDSET 
 
#SET aktivelement = #INSERT_EL_ID #ENDSET 
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Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und erstellen Sie ein neues 
Projekt im Content-Manager. Klicken Sie auf „Ordner 1“ und rufen Sie die Web-Vorschau 
auf. 
 

 
 
 
Alle Ordner in der Liste sind ohne Formatierung. Importieren Sie nun die LYK-Projektdatei. 
 

 
Jetzt wird der jeweils aktuelle 
Ordner fett dargestellt. Der 
Ordner Home ist hier noch 
ausgenommen, da er im 
Quellcode über der 
Ordnerliste (nämlich in Zeile 
6) erzeugt wird.  
 
Als Übergeordneter Ordner 
müsste der Ordner „Home“ 
immer fett dargestellt sein.  
 
 
 
 
 

 
 
Dazu die Zeile 6 im Ordner-Hauptlayout „Standard-Ordner“:  
 
<a href="#INSERT_SP_CGI?or=1">#INSERT_OR_#1_NAME</a><br> 
 
 
ersetzen durch diese IF-Abfrage: 
 
#IF ( #INSERT_OR_ID == #INSERT_SP_VAR_aktivordner! ) 
 <b><a href="#INSERT_SP_CGI?or=1">#INSERT_OR_#1_NAME</a></b><br> 
#ELSE 
 <a href="#INSERT_SP_CGI?or=1">#INSERT_OR_#1_NAME</a><br> 
#ENDIF 
 
 
Jetzt wird der Ordner Home immer fett dargestellt.
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8.2.2 … bei mehrstufigen Menüs 
 
Viele Webs besitzen eine mehrstufige Navigation. Die Hauptnavigation besitzt also eine 
Unternavigation - diese enthält auch eine Unternavigation usw. Um auch hier den jeweils 
aktuellen Menüpunkt hervorzuheben, muss die bereits gezeigte IF-Abfrage um eine weitere 
ergänzt werden.  

Die hier gezeigte 
Funktion wird im 
Beispiel-Webprojekt 
„Menüs“ genutzt.  

Für jede Menüebene gibt es dann eine IF-Abfrage, die jeweils ineinander verschachtelt sind. 
 
Legen Sie zuerst im Content-Manager Unterordner an. 
 

 
 
 
Derzeit würden diese Unterordner überhaupt nicht angezeigt, da es keinen entsprechenden 
Aufruf für Ordnerliste im Layout gibt. 
 
Wechseln Sie in den Administrator und legen Sie im Ordner-Hauptlayout „Standard-
Ordner“ ein neues Unterlayout z.B. „nav_level2“ als Quellcode-Baustein an. 
 

 
 
Hier wird nun die zweite Navigationsebene als Ordnerliste erstellt. 
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Passen Sie den Quellcode des Unterlayouts „nav_level2“ wie dargestellt an: 
 

 
 
 
Wechseln Sie nun wieder in das Ordner-Hauptlayout und rufen Sie das Unterlayout als 
Quellcode-Baustein „nav_level2“ wie dargestellt auf: 
 

 
 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und importieren Sie es im 
Content-Manager.  
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Publizieren Sie das Webprojekt zum Test. 

 

 
 

 
Es werden nur die Order der Ebene 1 fett dargestellt (Ordner 1, Ordner 2, Ordner 3), wenn 
darauf geklickt wird. Ordner 1.1 bleibt ohne Formatierung. Nun soll auch dieser 
abweichend dargestellt werden. 
 
Öffnen Sie im Ordner-Hauptlayout „Standard-Ordner“ den Quellcode-Baustein 
„nav_level2“.  
 
 
Das gleiche Prinzip wie bei den Ordnern der Ebene 1 kommt nun hier zur Anwendung. 
Ändern Sie den Quellcode wie dargestellt.  
 

 
 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und importieren Sie es im 
Content-Manager.  
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Publizieren Sie das Webprojekt zum Test. 
 

 
 
 
Jetzt wird immer der aktuelle Ordner fett dargestellt. Ist der aktuelle Ordner ein Ordner der 
Ebene 2, sollte auch sein übergeordneter Ordner der Ebene 1 abweichend dargestellt 
werden. 
 
 
Dazu muss nicht nur der aktuelle Ordner, sondern auch der Ordner des nächst höheren 
Levels bestimmt werden.  
 
Dies geschieht mit dem Platzhalter: 
 
 
 
#INSERT_OR_#{#INSERT_SP_VAR_aktivordner!}_LEVELID_1! 
 

 
 
Ändern Sie den Quellcode des Ordner-Hauptlayout „Standard-Ordner“ wie in diesem 
Beispiel ab: 
 
 

 
#IF ( #INSERT_OR_ID == #INSERT_SP_VAR_aktivordner! ) 
 
 <b><a href="#INSERT_SP_CGI?or=#INSERT_OR_ID">#INSERT_OR_NAME</a></b> 
 
 #ELSE 
 
 
  #IF ( #INSERT_OR_#{#INSERT_SP_VAR_aktivordner!}_LEVELID_1! == #INSERT_OR_ID ) 
 
   <b><a href="#INSERT_SP_CGI?or=#INSERT_OR_ID">#INSERT_OR_NAME</a></b> 
 
   #ELSE 
 
   <a href="#INSERT_SP_CGI?or=#INSERT_OR_ID">#INSERT_OR_NAME</a> 
 
  #ENDIF 
 
#ENDIF 
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Der Quellcode sollte nun so aussehen: 
 

 
 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und importieren Sie es im 
Content-Manager.  
 
Publizieren Sie das Webprojekt zum Test. 
 

 
 

 
Es werden nun der aktuelle Ordner und sein übergeordneter Ordner abweichend 
dargestellt. 
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V I O . M A T R I X  C M S  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tipps & Tricks 
Nützliche Integrations-Tricks 

 
 
 

9 Tipps und Tricks 
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9.1 Einfügen eines Navigationspfades 
 
Zur besseren Orientierung auf einer Website ist die Angabe eines Navigationspfades sehr 
hilfreich. Dieser stellt ausgehend vom aktuellen Ordner alle hierarchischen Oberordner bis 
zum Home-Ordner dar. 
 
Legen Sie ein neues Unterlayout als Quellcodebaustein z.B. „nav_pfad“ an und schreiben 
Sie diesen Quellcode in den oberen Fensterbereich: 
 
#INSERT_OR_HIERARCHY 
<a href="#INSERT_SP_CGI?or=#INSERT_OR_ID">#INSERT_OR_NAME</a> 
 
sowie diesen Quellcode in den Listeneintrag (unten): 
 
#INSERT_OR_HIERARCHY 
<a href="#INSERT_SP_CGI?or=#INSERT_OR_ID">#INSERT_OR_NAME</a> >  
 
 
Zur Erleichterung können Sie den entsprechenden Textbaustein nutzen.  
 

 
 
 
So sollte Ihr Quellcode letztlich aussehen: 
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Fügen Sie den Platzhalter zum Aufruf dieses Quellcodebausteins dort ein, wo der 
Navigationspfad angezeigt werden soll. Zum Beispiel unterhalb des Bannerbildes.  
 
#INSERT_LY_Home#nav_pfad! 
 
 
Publizieren Sie das Webprojekt – der Navigationspfad sollte dann so dargestellt werden: 
 
 

 
 
 

9.2 Datums- und Zeitangaben 
 
Oft ist es nützlich das aktuelle Datum auf der Webseite anzuzeigen.  Drei Datums- und 
Zeitangaben werden unterschieden: den Erstellungszeitpunkt eines Ordners oder Elementes, 
den Zeitpunkt der letzten Änderung eines Ordners oder Elementes sowie den Zeitpunkt der 
HTML-Seitenerzeugung. 
 
Diese Platzhalter können bequem über das Kontextmenü der rechten Maustaste in den 
Quellcode eingefügt werden. 

Die hier gezeigte 
Funktion wird im 
Beispiel-Webprojekt 
„Companyweb“ 
genutzt. 

Darstellung des 
Navigationspfades im 
Beispiel-Projekt 
“Companyweb“ 
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9.2.1 Anzahl der Ordner und Elemente 
 
Zur besseren Übersicht kann die Anzahl der in einem Ordner enthaltenen Unterordner  
und Elemente gezählt werden. Dazu sind diese Platzhalter zu verwenden: 
 
Anzahl der Unterordner: #INSERT_OR_ORANZAHL  
Anzahl der Elemente: #INSERT_OR_ELANZAHL 
 
Im Beispiel-Projekt „Companyweb“ werden damit die Unterorder direkt neben einem 
Hauptmenüpunkt, sowie in der Fußzeile angezeigt. 
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9.3 Blättern durch eine Elemente- oder Ordnerliste 
 
Das Blättern durch eine Elementeliste wird oft zur Darstellung von Bildergalerien verwendet. 
Hier soll jeweils ein Element (z.B. ein Bild) angezeigt werden. Die Navigation besteht aus 
Links für „Nächstes“, „Vorheriges“, „Erstes“, „Letztes“ Element. Das Prinzip ist bei Ordnern 
und Elementen gleich. 
 

Die hier gezeigte 
Funktion wird im 
Beispiel-Webprojekt 
„Blättern“ genutzt. 

Starten Sie den Content-Manager und erstellen Sie ein neues Projekt wie im Bild zu sehen:  
 

 
 
 
Starten Sie den Administrator und erstellen Sie ein neues Projekt.  
 

 

Ändern Sie das 
Hauptlayout 
„Standard-Ordner“ 
wie dargestellt: 
 
 
 
 
 
 

Ändern Sie dazu den 
Quellcode des 
Elemente-Layouts wie 
dargestellt: 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und  
importieren Sie diese im Content-Manager. 
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Prüfen Sie die Layoutzuweisungen und weisen Sie allen Elementen das Elemente-Layout 
„Standard-Element“ zu. 
 

 
 

 
Publizieren Sie das Webprojekt und Blättern Sie durch die Elemente. 
 

 
 

9.3.1 Sprung zum Anfang und Ende der Elemente-Liste 
 
Praktisch wäre jetzt noch ein Sprung zum „Ersten“ und „Letzten“ Element.  
Ändern Sie dazu den Quellcode des Elemente-Layouts wie dargestellt: 
 

 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und 
importieren Sie diese im Content-Manager.
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Publizieren Sie das Webprojekt und Blättern Sie durch die Elemente. 

 

 
 
Jetzt können Sie durch Klick auf „Anfang“ direkt das Element „Claudia“ oder auf „Ende“ 
das Element „Günter“ anzeigen. 
 
 

9.3.2 Ein- und Ausblenden der Navigation beim  
Ersten bzw. letzten Element 

 
Um die Sache noch zu verfeinern könnte der Link „Weiter“ ausgeblendet werden,  
sobald das Letzte Element in der Liste erreicht wurde. 
 
Dazu ist eine kleine IF-Abfrage notwendig, die prüft, ob das aktuelle Element  
das letzte Element ist.  
 
Ändern Sie dazu den Quellcode des Elemente-Layouts wie dargestellt: 
 

 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und 
importieren Sie diese im Content-Manager. 
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Publizieren Sie das Webprojekt und Blättern Sie durch die Elemente. 
 

    
 

    
 
 
 

9.3.3 Anzeigen der Position des Elementes in der Elemente-Liste 
 
Zur besseren Orientierung in langen Listen kann die Position des Elementes innerhalb der 
Liste dargestellt werden. Dies ist z. B. nach dem Schema „1 von 10“ oder „1/10“ möglich. 
 
Ändern Sie dazu den Quellcode des Elemente-Layouts wie dargestellt: 
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Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und 
importieren Sie diese im Content-Manager. 
 
Publizieren Sie das Webprojekt und Blättern Sie durch die Elemente. 
 

    
 
 
 

9.3.4 Listenposition als Navigationsleiste nutzen 
 
Bis jetzt kann Element für Element durch die Liste geblättert werden. So richtig komfortabel 
ist jedoch eine weitere Navigation nach dem Muster 1 | 2 | 3 | 4 | 5  usw. 
 
Zur Darstellung dieser Navigation wird ein Unterlayout verwendet.  
 

Legen Sie ein im Haupt-Layout des 
Elemente-Layouts ein neues 
Unterlayout mit dem Namen 
„elnummern“ an. 
 
Aktivieren Sie die Option: 
„Unterlayouts als Quellcode-
Bausteine nutzen“. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Ändern Sie dazu den Quellcode des Unterlayouts „elnummern“ wie dargestellt: 
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Fügen Sie nun den Platzhalter zum Aufruf des Quellcode-Bausteines „elnummern“ in das 
Hauptlayout ein. Der Quellcode sollte nun wie dargestellt aussehen: 
 

 
 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und 
importieren Sie diese im Content-Manager. 
 
Publizieren Sie das Webprojekt und Blättern Sie durch die Elemente. 
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Noch etwas störend wirkt der immer abschließende Trennstrich am Ende der 
Navigationsleiste. Als Feinschliff soll das aktuelle Element noch fett dargestellt werden.  
 
Beides wird durch zwei kleine IF-Abfragen realisiert. Diese benötigen eine Variable, um zu 
prüfen, ob das anzuzeigende Element das aktuelle Element ist – um dieses dann z. B. fett 
darzustellen. 
 
Ändern Sie dazu den Quellcode des Unterlayouts „elnummern“ wie dargestellt: 
 

 
 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und 
importieren Sie diese im Content-Manager. 
 
 
Publizieren Sie das Webprojekt und Blättern Sie durch die Elemente. 
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9.4 Unterverzeichnisse für Media-Dateien verwenden 
 
Umfangreiche Webprojekte können eine Vielzahl von Media-Dateien (Bilder, Filme etc.) 
enthalten. Meist liegen diese ungeordnet in einem Verzeichnis des Webservers z. B. 
www.MyVIOWeb.de/images. Im Laufe der Zeit sammeln sich hier immer mehr Bilder an. 
 
Mit VIO.Matrix können alle Media-Dateien in verschiedene Unterverzeichnisse  
sortiert und  gespeichert werden – zum Beispiel: 
 
 
Media-Dateien für : Speicherort: 
Grafiken für Menüs, Banner oder Logos www.MyVIOWeb.de/images/gfx  
Alle Download-Dateien (ZIP, PDF, usw.) www.MyVIOWeb.de/images/dload
Presseberichte (Fotos, PDF-Dokumente) www.MyVIOWeb.de/images/presse
usw. ... 

 
 
Legen Sie auf dem Webserver die 
gewünschten Verzeichnisse an.  

Für verschiedene 
Bilder separate 
Unterverzeichnisse 
angeben. 

 
Im Beispiel sollen alle Pressebilder im 
Unterverzeichnis „presse“ gespeichert 
werden. 
 
Für die betreffende Formular-
Komponente ändern Sie das 
Unterverzeichnis für Media-Dateien im 
Formular-Designer auf „presse“. 
 
Der Mediapfad wird um diese Angabe 
erweitert. (Vgl. 5.6 Mediapfad für Bilder 
richtig einstellen auf Seite 33) 
 
Bei der Integration eines 
Dateiauswahlfeldes für Bilder oder 
sonstige Media-Dateien wird ein kleiner 
Zusatz „*full“ in den Platzhalter 
geschrieben. 
 
 
 
 
 

 
Beispiel (Der Parameter für den Mediapfad wurde auf „/images“ gesetzt): 
 
Ohne Nutzung des Unterverzeichnises:  
<img src="#INSERT_PARAM_mediapfad!/#INSERT_EL_VAR_foto!"> 
 
 
Mit Nutzung des Unterverzeichnises: 
<img src="#INSERT_PARAM_mediapfad!/#INSERT_EL_VAR_foto*full!"> 
 
Daraus wird in der fertigen HTML-Seite: 
<img src="images/presse/bildvomchef.jpg"> 
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9.5 Einfügen einer dynamischen Imagemap 
 
Der ImageMap-Generator hilft komplexe Grafiken und Organigramme zu erklären. In 
einem grafischen Zeicheneditor können Bereiche der Grafik frei markiert und mit Links zu 
internen oder externen Seiten versehen werden.1 
 
Erstellen Sie im Formular-Designer einen DLL-Anwendungs-Button auf einem Elemente- 
oder Ordner-Formular. Als Variablenname geben Sie z.B. an: "imagemap1", bei DLL-Name 
der verknüpften Anwendung geben Sie "imagemap.dll" ein. 
 
 

 
 
Im Quellcode des HTML-Templates kann ein Imagemap wie folgt aufgerufen werden: 
 
 
<img src="#INSERT_PARAM_mediapfad!/#INSERT_OR_VAR_imagemap1!" 
border="0" usemap="##INSERT_OR_VAR_imagemap1*mapid!"> 
#INSERT_OR_VAR_imagemap1*map! 
 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und importieren Sie  
diese im Content-Manager. Hier steht Ihnen nun im Formular beim Klick auf den  
Button „ImageMap“ der Imagemap-Generator zur Verfügung. 
 
 

 
 

                                                   
1 Diese Funktion ist nicht in allen VIO.Matrix Editionen enthalten. 
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9.6 Office-Connector: Word als Editor nutzen 
 
Der Office Connector ermöglicht es, Webinhalte direkt in HTML-fähigen Programmen, wie 
Word oder Excel, zu erstellen und in den Content-Manager zu übernehmen. Nutzen Sie 
komfortable Formatzuweisungen ebenso wie die Rechtschreibkontrolle. Zur Beibehaltung 
eines definierten Corporate Designs lassen sich die Formatierungsmöglichkeiten 
einschränken.2 
 
Erstellen Sie im Formular-Designer einen DLL-Anwendungs-Button auf einem Elemente- 
oder Ordner-Formular. Als Variablenname geben Sie z.B. an: "wordtext", bei DLL-Name der 
verknüpften Anwendung geben Sie "doc2htm.dll" ein. 
 

 
 
Im Quellcode des HTML-Templates fügen Sie den entsprechenden Parameter einfach an 
der Stelle ein, wo später die Inhalte aus z.B. Word oder Excel erscheinen sollen. 
 

 
 
#INSERT_OR_VAR_wordtext! 
 
Exportieren Sie die LYK-Projektdatei aus dem Administrator und importieren 
Sie diese im Content-Manager. 
                                                   
2 Diese Funktion ist nicht in allen VIO.Matrix Editionen enthalten. 
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Um eine HTML-fähige Anwendung 
wie z. B. Word anzubinden, öffnen 
Sie das Ordnerformular und klicken 
Sie mit der rechten Maustas
den Button „Text mit Word“. 
 

te auf 

gen Sie fest, welche Anwendung 

ormatierungen 

 
 
 
 

 
 

Le
gestartet werden soll und geben 
Sie einen Ordner zum Speichern 
temporärer Dateien an. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
F einschränken: Zur Beibehaltung eines definierten Corporate Designs lassen 

chließen Sie das Fenster und klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Button „Text mit 

ilder 

sich die Formatierungsmöglichkeiten einschränken. Aktivieren Sie dazu die Option „Office-
Spezifische Formatierungen verhindern“. VIO.Matrix entfernt überflüssigen Microsoft-
Quellcode bei der Erzeugung der Seiten. 
 
S
Word“ - Word wird gestartet. Sie können nun beliebig Texte und Tabellen anlegen und 
formatieren. Diese werden in die entsprechende HTML-Seite übernommen. 
 
 
B einfügen: Möchten Sie in Ihr Word-Dokument Bilder einfügen, muss auf dem Stamm-

mlaute korrekt darstellen

Verzeichnis des Webservers ein Verzeichnis „images“ angelegt sein (siehe 5.6).  
 
 
U : Werden Umlaute in der Webseite nicht korrekt dargestellt, 

 

orher: 
ttp-equiv="Content-Type" content="text/html; charset= iso-8859-1"> 

p-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> 

ändernd Sie die Codierung der Webseite von „iso-8859-1“ auf „utf-8“, indem Sie diese
Codezeile in den HEAD-Bereich des entsprechenden Templates einfügen bzw. anpassen: 
 
V
<meta h
 

achher: N
<meta htt
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9.7 Image-Editor: Bilder fürs Web bearbeiten 
 
Zur Bearbeitung der Bilder für Ihre Website steht Ihnen in VIO.Matrix der Image-Editor zur 
Verfügung.  
 
Mit dem Image-Editor können Sie Bilder bearbeiten und Ihrer Website entsprechend 
anpassen. Sie können die Bildgröße variieren, einen Bildausschnitt wählen, Helligkeit und 
Kontrast ändern, das Bild in Graustufen umwandeln und vieles mehr. 
 
Der Image-Editor kann durch eine Komponente in jedes beliebige Eingabe-Formular 
integriert werden. Als Komponente können Sie zwischen einem Button und einem 
Dateiauswahlfeld wählen. 
 
Diese Variablen können Sie für ein Bild angeben: 

Bildbreite: *width (Ausgabe in Pixel) 

Bildhöhe: *height (Ausgabe in Pixel) 

Bildgröße: *size (Ausgabe in Byte) 

DPI-Anzahl: *dpi (Ausgabe in dpi) 

 

9.7.1 Integration 
 
Erstellen Sie im Formular-Designer eine Verknüpfung zur DLL-Anwendung imageedit.dll. 
 
Öffnen Sie den Formular-Designer und wählen 
Sie das Formular aus, in dem Sie den Image-
Editor aufrufen möchten. 
 
Wählen Sie nun im Kontextmenü (rechte 
Maustaste) den Eintrag  
"Komponente hinzufügen > DLL-Anwendung"  
für einen Button  
oder 
„Komponente hinzufügen > Dateiauswahlfeld“ 
für ein Dateiauswahlfeld. 
 
 
Der Dialog "Komponente: Variablenwahl" wird 
angezeigt. 
 
Tragen Sie unter "Variablenname der 
Komponente" einen Namen für den Parameter 
ein. Der Name des Parameters wird später im 
Quellcode-Editor als Platzhalter für die 
einzufügende Grafik verwendet. Bestätigen Sie 
mit OK. 
 
Geben Sie im Dialogfeld „Eigenschaften der 
Komponente“ bei Bedarf die Position und Größe 
der Komponente an. Tragen Sie eine Beschriftung 
ein. Als DLL-Namen geben Sie "imageedit.dll" an. 
Bestätigen Sie Ihre Angaben mit OK. 
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Um die im Image-Editor erstellte Grafik später im Web anzuzeigen, müssen Sie im 
Quellcode des HTML-Templates den entsprechenden Parameter einfügen. Fügen Sie den 
Parameter an der Stelle ein, wo später das Bild erscheinen soll. 
 
Öffnen Sie im Administrator den Quellcode-Editor. 
 
Als HTML-Tag für die Grafik tragen Sie Folgendes ein: 
 
#IF ( "INSERT_OR_VAR_bild!" ) 
<img src="#INSERT_PARAM_mediapfad!/#INSERT_OR_VAR_bild!" border="0" 
width="#INSERT_OR_VAR_bild*width!" 
height="#INSERT_OR_VAR_bild*height!"> 
#ELSE 
Leider kein Bild vorhanden! 
#ENDIF 
 
Das Attribut "src" enthält den Pfad und den Dateinamen der Grafik. Hier wird der Parameter 
"#INSERT_PARAM_mediapfad!" für den Pfad angegeben, ein Schrägstrich zur Abtrennung 
und der Parameter "#INSERT_OR_VAR_" plus der im Formular-Designer angegebene 
Variablenname der Komponente. 
 

9.7.2 Integrationsbeispiel 
 
Angenommen, auf Ihrer Website gibt es eine Seite "Blume des Monats". Zu dieser Rubrik 
gehört jeweils eine Abbildung mit der aktuellen Blume des Monats. 
 
Im Formular-Designer geben Sie als „Variablenname der Komponente“  "blumemonat" an.  
 
Im Dialogfenster „Projekteigenschaften“ öffnen Sie das Fenster „Systemparameter 
bearbeiten…“ und geben für den Systemparameter „mediapfad“ "meine_bilder" an. 
 
Nach diesen Angaben können Sie im Quellcode-Editor Folgendes eintragen: 
 
#IF ( "#INSERT_PARAM_mediapfad!/#INSERT_OR_VAR_blumemonat!" ) 
<img src="#INSERT_PARAM_mediapfad!/#INSERT_OR_VAR_blumemonat!" 
border="0" width="#INSERT_OR_VAR_blumemonat*width!" 
height="#INSERT_OR_VAR_blumemonat*height!"> 
DPI: #INSERT_OR_VAR_blumemonat*dpi! dpi 
Size: #INSERT_OR_VAR_blumemonat*size! Byte 
#ELSE 
Leider kein Bild vorhanden! 
#ENDIF 
 
Das HTML-Ergebnis sähe entsprechend so aus: 
 
<img src="meine_bilder/blumemonat-12345678-34.jpg" border="0" 
width="220" height="220"> 
DPI: 72 dpi 
Size: 5739 Byte 
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10 Geplante Inhalte 
 
Für das nächste Update des User-Guides sind folgende Themen geplant: 
 

• Webformulare z.B. formmail.cgi integrieren 
• Zufällig ein Element oder einen Ordner auswählen 
• Ersetzen eines Textes z.B. [BILD1] im Texteditor durch Quellcode z.B. für ein Bild 
• Bilder einfach direkt verlinken mit der DLL-Anwendung „anchor.dll“ 

 
 
 

11 Hilfreiche Links 
 
Auf diesen Webseiten erhalten Sie wertvolle Unterstützung: 
 

• wwww.selfhtml.org 
• www.csszengarden.com 
• www.starhtml.de 
• www.html-crew.de 
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Die in dieser Dokumentation beschriebene Software und Hardware wird Ihnen gemäß den Bedingungen 
eines Lizenzabkommens zur Verfügung gestellt und darf nur unter den darin beschriebenen Bedingungen  
eingesetzt werden. 
 
Diese Dokumentation ist urheberrechtlich geschützt. © 2005 VIOSYS AG. 
Alle Rechte vorbehalten. 
 
Alle in diesem Handbuch erwähnten Beispiele mit Namen, Firmennamen oder Firmen sind frei erfunden. 
Ähnlichkeiten mit tatsächlichen Namen, Firmen oder Einrichtungen sind unbeabsichtigt und rein zufällig. 
 
Die Dokumentation wird in der vorliegenden Form geliefert, und die VIOSYS AG übernimmt keine  
Garantie für die Genauigkeit oder die Verwendung. Die Verwendung der Dokumentation oder der darin 
enthaltenen Informationen hat der Benutzer zu verantworten. Die Dokumentation kann technische oder  
andere Ungenauigkeiten oder typografische Fehler enthalten. Die VIOSYS AG behält sich das  
Recht vor, Änderungen ohne vorherige Ankündigung vorzunehmen. 
 

VIO.Matrix® ist ein eingetragenes Warenzeichen der VIOSYS AG. 
Alle anderen Warenzeichen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber. 
 

Weitere Informationen zu VIO.Matrix® finden Sie auf diesen Webseiten:  
www.viosys.de, www.viomatrix.de, www.akademie.viomatrix.de, www.nophp.de. 
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